
关于举办第二届“商贸杯”学生乒乓球男、女团体赛的通知

各系（部）、党总支：

为了丰富大学生课余生活，增进学生体质健康，提高学生乒乓球运动水平，促进不同专业学生之间的交往。同时也是形成和促进学校传统体育的发展，提高学校体育运动整体水平。院体育运动委员会准备在本学期以各系（部）为单位，举办首届“商贸杯”学生乒乓球男、女团体赛。并且，希望将此赛事办成每年一次的传统赛事，逐渐形成我院的体育特色项目。并为今后参加省级比赛打下坚实的基础。希望得到各系（部）、党总支的大力支持。

本次比赛初定于2015年6月1日举行（时间若有变动，另行通知），请各系（部）、党总支接到通知后安排专人负责，尽快选拔、组建各系（部）乒乓球队并作好训练、服装配备和比赛时的管理和后勤服务工作。

附：《竞赛规程》和《比赛日程表》
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乒乓球男、女团体比赛《竞赛规程》

一、比赛日期：2015年6月1日

二、比赛时间：每天下午4：30，迟到15分钟作弃权处理。

三、比赛地点：院体育馆乒乓球室

四、参赛单位：

经济贸易系，工商管理系、会计系、金融系、电信系、艺术系、人文外语系，共7个代表队。  

五、竞赛项目：男子团体赛、女子团体赛。

六、竞赛办法：

1、本次比赛采用国家体育总局颁布的最新《乒乓球运动竞赛规则》。

2、本次团体赛采用五场三胜制(五场单打)，每场采用三局两胜制，每局采用11分制。在获得每2分后，交换发球权，双方比分都达10分时实行轮换发球，每人只轮发1分球，先多得2分为胜者。

3、一个队由4名运动员（其中有1名替补）组成。赛前两队抽签，确定主、客队。然后根据抽签的结果和对方可能出场的队员情况，开始分别确定出场阵容（在本队4名队员中确定3名出场队员，并排定顺序）。其中主队的第一单打打第一和第四场，第二单打打第二和第五场，第三单打打第三场；客队第一单打打第二和第四场，第二单打打第一和第五场，第三单打打第三场。比赛顺序是： 1.A-X 2.B-Y 3.C-Z 4.A-Y 5.B-X。

七、比赛方法：

1、本次比赛采用单循环的比赛方法，按积分多少排定名次。

2、小组循环积分方法：胜一场得2分，输一场得1分，未出场比赛或未完成比赛输的场次得0分，小组名次应根据所获得的场次分数决定。如果小组的两个或更多的成员得分数相同，他们有关的名次应按他们相互之间比赛的成绩决定。首先，计算他们之间获得的场次分数。其次，再根据需要计算个人比赛场次(团体赛时)、局和分的胜负比率，直至算出名次为止。（如果在任何阶段已经决定出一个或更多小组成员的名次后，而其他小组成员仍然得分相同，为决定相同分数成员的名次，根据以上程序继续计算时，应将已决定出名次的小组成员的比赛成绩删除。）第三，如果按照以上的程序，仍不能决定某些队的名次时，这些队的名次将由抽签来决定。

八、奖励办法：按成绩取前三名。第一名发锦旗和1000元奖金；第二名发奖状和800元奖金；第三名发奖状和600元奖金；四至七名各发400元鼓励奖金。
九、报名方法：各系男、女队各报4人。各系将打印好的比赛队员名单经盖章后于5月26日之前，交学院体育馆一楼大学生活动中心办公室杨庆家老师处。（名单上报后，一律不得更改）
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首届“商贸杯”学生乒乓球男、女团体赛比赛日程

第一轮（6月1日）
A队--------B队；C队--------D队；E队--------F队
（G队轮空）

第二轮（6月2日）
B队--------D队；A队-------- F队；C队--------G队
(E队轮空)

第三轮（6月3日）
D队--------F队；B队--------G队；A队--------E队
 (C队轮空)

第四轮（6月4日）
F队--------G队；D队--------E队；B队--------C队
 (A队轮空)

第五轮（6月5日）
G队--------E队；F队 --------C队；D队--------A队
 (B队轮空)

第六轮（6月8日）
E队--------C队；G队 -------- A队；F队-------- B队

 (D队轮空)

第七轮（6月9日）
C队--------A队；E队 --------B队；G队--------D队
 (F队轮空)

备注：
1.每天下午比赛时间为4：30分（周三下午为3:30分）。迟到15分钟按弃权处理。
2.A、B、C、D、E、F、G代表各系名称，于2015年5月27日（星期三）下午2：00，由各系派代表在院体育馆一楼大学生活动中心办公室抽签决定。
院体育运动委员会            

                                       2015年3月11日
比赛相关规则简介

1、每局计算：采用11分制，每局先得11分的一方为胜方。10平后，先多得2分的一方为胜方。
2、场地选择：第一局以猜硬币决定场地及发球权；第二局轮换场地及发球权；第三局再以猜硬币决定场地及发球权，当出现一方先得5分时，双方应交换场地。
3、赛前练球：一律练球三次。
4、发球规则：
1、每人发球2次，双方比分都达到10分时，每人轮发1次
2、比赛前或经间歇后的第一次发球应在裁判员发出指令后方为有效，否则应重新发球；
3、发球时应做到球离手，并在对方有意识接球的情况下发出，否则裁判员有权 要求重新发球。

合法发球
①发球时，球应放在不执拍手的手掌上，手掌张开和伸平。球应是静止的，在发球方的端线之后，比赛台面的水平面之上。
②发球员须用手把球几乎垂直地向上抛起，不得使球旋转，并使球在离开不执拍手的手掌之后上升不少于16厘米，球下降到被击出前不能碰到任何物体。
③当球从抛起的最高点下降时，发球员方可击球，使球首先触及本方台区，然后越过或绕过球网装置，再触及接发球员的台区。
④从抛球前球静止的最后一瞬间到击球时，球和球拍应在比赛台面的水平面之上。
⑤击球时，球应在发球方的端线之后，但不能超过发球员身体(手臂、头或腿除外）离端线最远的部分。
⑥运动员发球时，应让裁判员或副裁判员看清他是否按照合法发球的规定发球。
A．如果裁判员怀疑发球员某个发球动作的正确性，并且他或者副裁判员都不能确信该发球动作不合法，一场比赛中此现象第一次出现时，裁判员可以警告发球员而不予判分。
B．在同一场比赛中，如果发球员或其双打同伴发球动作的正确性再次受到怀疑时，不管是否出于同样的原因，均判接发球方得一分。
C．无论是否第一次或任何时候，只要发球员明显没有按照合法发球的规定发球，他将被判失一分，无需警告。
⑦运动员因身体伤病而不能严格遵守合法发球的某些规定时，可由裁判员作出免予执行的决定，但须在赛前向裁判员说明。
⑧对方运动员或他穿戴的任何东两使球台移动;
⑨对方运动员不执拍手触及比赛台面；
5、处罚规定：
遇到下列情况之一者，应给对方球手加1分：
①合法发球连续三次出现球碰网；
②一局以内受到3次警告；
③球在球桌内用手去接球；
④发球时，虽球未落桌但已触及球拍。
6、警告规定：
遇到下列情况之一者，裁判员应给予警告通知：
①球虽在球桌外，但没落地时用手及球拍接球；
②球不脱手者。
7、裁判规定：
比赛过程中，裁判员一旦发现发球、接发球次序错误，应立即暂停比赛，纠正后继续比赛，在任何情况下，发现错误之前的所有得分均有效。
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